
                                                                                                                                                                  

REGLAMENTO TORNEO JUVENIL 

 

1.- Reglas: Los partidos se jugarán de acuerdo a las normas de la FIFA y de la Federación 

Española de Fútbol. Los equipos estarán divididos en 4 grupos de 3 equipos, clasificándose 

para la fase final los dos primeros de cada grupo.  

2.- Duración del juego: 2 x 25 minutos en toda la fase de clasificación i fase final en los 

campos de futbol de la Moleta. 

El comité del torneo está autorizado a alterar la duración y el horario de los partidos si las 

circunstancias así lo requieren. En el intermedio de los partidos habrá un descanso de 5 

minutos.  

3.- Árbitros: Los encuentros serán dirigidos por árbitros pertenecientes a los diferentes 

Comités Técnicos de Árbitros. Sus decisiones son inapelables.   

4.- Límite de edad y elegibilidad de los jugadores: Los jugadores deberán haber nacido 

con anterioridad al 1 de enero de 1999. Todos los jugadores deberán identificarse con la 

licencia federativa en vigor, DNI ó pasaporte. Los equipos pasarán revisión de todos sus 

jugadores antes de la disputa de su primer encuentro ó en cualquier otro momento durante 

la competición, si así fuera requerido por la organización. Si algún equipo alinea algún 

jugador que no cumpla con los requisitos que marca el reglamento, el equipo perderá el 

partido por el resultado de 3 a 0.   

5.- Equipación: Todas las camisetas deberán estar debidamente numeradas y los números 

coincidirán con el listado de jugadores entregado a la organización.  
En caso de coincidencia en el color de los equipajes, el equipo visitante (segundo en el 

enunciado del partido), deberá cambiar la camiseta.   

6.- Sustituciones: En cada partido jugarán inicialmente once jugadores incluido el portero. 

Los cambios son libres siempre previa autorización del delegado de campo o arbitro sin 

necesidad de que el juego este detenido. Todo jugador sustituido podrá volver a entrar 

posteriormente.     
 

7.- Sanciones: Un jugador expulsado será automáticamente suspendido para el siguiente 

partido, a no ser que el jurado del torneo decida otra cosa. Dentro de dichas expulsiones 

no serán castigadas con sanción para el siguiente partido aquellas expulsiones técnicas 

como faltas tácticas por agarrar de la camiseta, falta siendo el último jugador en jugada 

manifiesta de gol, falta  por tocar el portero el balón con las manos fuera del área, doble 

amonestación, etc... 

8.- Reclamaciones: No serán admitidas aquéllas relacionadas con las decisiones arbítrales. 

Las reclamaciones relacionadas con otros problemas deberán ser expuestas por el 

delegado del equipo a la organización. En el caso de que se refieran a un partido en 

concreto, éstas tendrán que ser formuladas nunca más tarde de 15 minutos después de 

finalizado el encuentro, junto con la tasa de reclamación que es de 60 €. Esta será devuelta 

si la reclamación es aceptada. La organización decidirá en estos casos y en otros no 

contemplados en este reglamento.   
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9.- Sorteo de campos: Para agilizar el desarrollo de la competición, los equipos 

mencionados en primer lugar en el calendario de juego actuarán como si hubiesen 

ganado el sorteo y escogerán el campo, y los mencionados en segundo lugar sacarán de 

centro.   

10.- Desempates en los grupos:  

Si dos están empatados a puntos en la clasificación de su grupo:  

1.- Gol Average Particular.  

2.- Gol Average General  

3.- Diferencia de goles en los encuentros disputados.   

4.- El mayor número de goles a favor.  

5.- El equipo más joven.  

 

En caso de empate entre más de dos equipos:  

1.- Número de puntos conseguidos en los partidos jugados entre los equipos implicados.  

2.- Gol Average Particular entre los partidos disputados por los equipos implicados.  

3.- Diferencia de goles en los encuentros disputados por los equipos implicados.   

4.- El mayor numero de goles a favor en los encuentros disputados por los equipos 

implicados.  

5.- Gol Average General de los partidos disputados por todos los equipos del grupo.  

6.- El equipo más joven.   
 
11.- Desempates en los partidos: En los partidos de eliminación directa que finalicen con 

empate, se procederá al lanzamiento de penaltis. En cambio, en la final, si al término del 

tiempo reglamentario hay igualdad en el marcador, se jugará una prórroga de dos partes 

de 5 minutos en la que habrá gol de oro. Si a la conclusión de la misma persiste el empate, 

se lanzarán penaltis.  

12.- Lanzamiento de penaltis para deshacer empates: Se realizará de acuerdo con las 

reglas de la FIFA (artículo 10). Los equipos lanzarán una tanda de 5 penaltis, de uno en uno 

alternativamente. Si se mantiene la igualdad, se pasará a la muerte súbita. Los equipos 

lanzarán un penalti alternativamente hasta que uno marque y el otro falle. Solamente los 

jugadores que están en el campo al final del partido pueden participar en el lanzamiento 

de penaltis. Cada penalti será chutado por un jugador diferente. Sólo después de que 

cada uno de los integrantes del equipo haya tirado un penalti, podrán los jugadores lanzar 

una segunda pena máxima. Todos los jugadores, a excepción del portero y el jugador que 

está lanzando el penalti, deben permanecer en el centro del campo. 

 

13.- Modificación: Cualquier circunstancia que no haya quedado reflejada en el presente 

reglamento, es competencia exclusiva de los responsables de la organización, siendo sus 

decisiones últimas e inapelables, reservándose el derecho de añadir, modificar, interpretar 

y aplicar las reglas según sus criterios y las necesidades de cada torneo.  


