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Desde la directiva de Racing Riba-Roja nos hemos decidido a lanzar un torneo con un objetivo muy claro. El  

fomento del deporte base, la convivencia y experiencia para todos los participantes en un evento dedicado a  

todos ellos, para que se convierta en un día inolvidable.

Para ello, hemos organizado este torneo, que estará formado por jugadores en edad PREBENJAMÍN (2016), 

contando con equipos de distintas localidades para convertir este día en algo especial para todos, tanto de  

fútbol como de convivencia para todos los participantes.

OBJETIV
OS

Esperamos vuestra colaboración y nos comprometemos a trabajar con la mayor de 
las  ilusiones para que todos podáis vivir una gran experiencia y que sea un 

proyecto que en  años posteriores podamos hacer más grande, ya que creemos que 
puede ser una gran  iniciativa para todos.



BASE
S

• Podrán participar niños nacidos en 2016 (posibilidad de incorporar jugadores de  menor 

edad, pero no superior)

• Jugarán 12 equipos, compuesto por 3 grupos de 4 equipos. Habrá una fase  de clasificación 

donde los 8 mejores clasificados pasarán a la fase oro y los 4 peores clasificados a la fase 

plata.

• Para el horario, se tendrá en cuenta la distancia de las poblaciones, jugando en primer turno 

los  equipos de localidades más cercanas.

• Se contará con personal sanitario.

• El torneo se disputará del6 de DICIEMBRE de 2023 en horario de 9:00 a 19:30 

aproximadamente.  Será obligatorio disponer de los DNI de los jugadores durante la estancia 

en el torneo.

• El responsable de cada equipo responderá sobre la buena conducta de sus jugadores, así 

como de  los desperfectos ocasionados.

• Se le hará llegar a los equipos un documento que acredita que se hace mediante la FFCV, por  

tanto, los árbitros estarán asignados por el comité de árbitros y todos los participantes 

tendrán el  seguro de la federación correspondiente.



DESARROLLO 
DE LA  
JORNADA01

Llegada

A la llegada al  
campo, se deberá  
entregar en la 
mesa  de 
información la  
relación de  
jugadores junto al  
DNI, para verificar  
que todos los 
niños  cumplen 
con la  edad. Allí 
se les  adjudicará  
vestuario.
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Avituallamiento

En todo momento,  
será el 
responsable  del 
equipo el que  
pedirá en el lugar  
habilitado para 
ello  fruta y agua 
para  sus 
jugadores. Al  
inicio se les  
indicará el sitio de  
recogida.

Puntualidad

Los equipos  
deberán  
presentarse al  
menos 20 
minutos  antes del 
comienzo  del 
partido. Se  ruega 
cumplir con  los 
horarios  
establecidos para  
el correcto  
funcionamiento 
del  torneo.



DESARROLLO 
DE LA  
JORNADA04

Incidencias

Si hubiera algún  
tipo de problema,  
les rogamos que  
se acerquen a la  
mesa de  
información y  
nos lo hagan  
saber, para  
solucionarlo lo  
antes posible.
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Participación

Todos los equipos  
jugarán un  
mínimo de 4  
partidos.

Equipaciones

Los equipos  
deben traer las  
dos  
equipaciones,  
para evitar  
posibles  
coincidencias. El  
que juega de  
visitante tendrá  
que adaptarse al  
local.



NORMAS DE  
PARTICIPAC
IÓN Solamente se permite estar dentro del terreno de juego a los equipos que  

compiten y organizadores. Los acompañantes, deberán estar detrás de las  
vallas o en la zona de la grada.
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Los equipos tendrán una zona delimitada para calentar antes del partido,  
ya que entre partidos solamente habrá 5 minutos. Los equipos saldrán a  
campo desde la zona central junto al árbitro. En los banquillos solamente  
podrá estar el cuerpo técnico y jugadores suplentes.
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Todos los partidos durarán 25 minutos, hasta semis. Semifinales serán  dos 
tiempos de 15 minutos sin descanso y las finales se harán con dos tiempos 
de 20  minutos con descanso. Habrá un intervalo de 5 minutos entre 
partidos para despejar  el campo y dar inicio al siguiente partido.
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04 Los cambios se harán de forma ilimitada como marca la FFCV en las  
competiciones de fútbol 8.



NORMAS DE  
PARTICIPAC
IÓN Cualquier reclamación se presentará en la mesa de información. Lo hará  

de forma presencial el responsable de equipo.
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La puntuación será de tres puntos por partido ganado y un punto por  
partido empatado.
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07
Si en la clasificación final hay empate a puntos, se establece el siguiente  
orden para designar el ganador:

1º Vencedor del partido entre ambos
2º Diferencia de goles de la fase en juego  
3º Equipo mas goleador de la fase en juego
4º Equipo menos goleado de la fase en juego  
5º Por sorteo

08
El tercer clasificado será el que mejor resultado haya obtenido en la 
semifinal. En caso de empate, se mirará el computo global del torneo.



EQUIPO 
CAMPEÓN:

TROFE
O

EQUIPO 
SUB-CAMPEÓN:

TROFE
O

EQUIPO 3º 
CLASIFICADO:

TROFE
O

TROFE
O

PREMIOS FASE ORO Y 
PLATA

EQUIPO 4º 
CLASIFICADO:



G R U P O B

SISTEMA 
DE  
COMPETICI
ÓN

16 EQUIPOS (4 GRUPOS – 4 
EQUIPOS)

G R U P O A

G R U P O DG R U P O C



EQUIPOS CONFIRMADOS



EQUIPOS PARTICIPANTES
FASE DE GRUPOS
BENJAMÍN

GRUPO 1 GRUPO 2 GRUPO 3
C.D RACING 
RIBA-ROJA

LEVANTE U.D VALENCIA C.F

MISLATA UF E1 VALENCIA PRIMER TOQUE 
C.F

ELITE 
PERFORMANCE

380 ACADEMY TOP TRAINING 
TALENT 

ALBORAYA* ATHLETIC 
MASSAMAGRELL

VISION FOOT

PARÓN PARA COMIDAS:
13:30 A 15:30

MACARRONES
+

PATATAS FRITAS
+

AGUA
+

FRUTA



16 EQUIPOS (4 GRUPOS – 4 EQUIPOS)
SISTEMA 
DE  
COMPETICI
ÓN
FASE DE GRUPOS

HORA CAMPO 1 CAMPO 2

9:00 - 9:25 C.D RACING-MISLATA UF ELITE PERFORMANCE-ALBORAYA

9:30 - 9:55 LEVANTE U.D-E1 VALENCIA 380 ACADEMY-ATH. MASSAMAGRELL

10:00 - 10:25 VALENCIA C.F-PRIMER TOQUE C.F TOP TRAINING TALENT-VISION FOOT

10:30 - 10:55 C.D RACING-ALBORAYA ELITE PERFORMANCE-MISLATA UF

11:00 - 11:25 E1 VALENCIA-380 ACADEMY LEVANTE U.D-ATH. MASSAMAGRELL

11:30 - 11:55 TOP TRAINING TALENT-PRIMER 
TOQUE C.F

VALENCIA C.F-VISION FOOT

12:00 - 12:25 ELITE PERFORMANCE-C.D RACING MISLATA UF-ALBORAYA

12:30 - 12:55 LEVANTE U.D-380 ACADEMY E1 VALENCIA-ATH. MASSAMAGRELL

13:00 - 13:25 TOP TRAINING TALENT-VALENCIA C.F PRIMER TOQUE C.F-VISION FOOT

13:30 - 15:30 COMIDA



16 EQUIPOS (4 GRUPOS – 4 EQUIPOS)
SISTEMA 
DE  
COMPETICI
ÓN
ELIMINATORIAS

ENTREGA DE PREMIOS 19:15

HORA CAMPO 1 CAMPO 2

15:30 - 15:55 1/4 FINAL (1º GC - 3º MEJOR) - GC1 FO 1/4 FINAL (1ºGB - 3ºMEJOR) - GC2 FO

16:00 - 16:25 1/4 FINAL (2º GA - 2º GB) – GC3 FO 1/4 FINAL (1ºGA - 2ºGC) – GC4 FO

16:30 - 16:55 SEMI 1 (3º PEOR - 4º GC) – GC1 FP SEMI 2 (4º GA - 4º GB) – GC2 FP

17:00 - 17:30 SEMI 1 (GC1 - GC3) FO SEMI 2 (GC2 - GC4) FO

17:35 - 18:05 SEMI 1 (GC1 - GC3) FP SEMI 2 (GC2 - GC4) FP

18:10 - 19:00 FINAL FO FINAL FP



TORNEO SOLIDARIO

¡COLABOR
A!

BANCO DE 
ALIMENTOSAPORTA UN KILO POR 
JUGADOR:

LENTEJAS

GARBANZOS

PASTA

ALUBIAS

ARROZ


